Aplikace podporované technologii QT — jejich typy.

Ve srovnani s konkurenénimi vyvojovymi technologiemi C++ i jinymi uréené pro rizné platformy
muze byt aplikace dialogova a okenni.

QT Designer podporuje navic jesté jeden druh aplikace, které l1ze definovat a to je databazova. Dle
mého nazoru jde o aplikaci dialogovou, ale budu se v pfednaskach vénovat vyvoji i aplikace
databazové jako tretiho typu aplikace.

Aplikace dialogové.

Névrh, 1épe start dialogové aplikace byl popsan v ptednésce €. 4, Castecnd implementace byla nastinéna
v pfednésce €. 5. V nasledujicich kapitolach bude detailn€ popsano vse co poskytuje QT Designer k
navrhu dialogové aplikace.

Definice dialogové aplikace v QT Designeru.

Popis zalozeni projektu dialogové aplikace, import projektu do KDeveloperu, filozofie komunikace
mezi polozkami dialogu byly popsany v pirednaskach ¢. 4 a €. 5.

Poskytované polozky dialogu.

V této kapitole, chci ptiblizit polozky, které poskytuje QT Designer (1épe QT technologie), kterymi Ize
navrhnou kone¢ny vzhled a kone¢nou funkci dialogové aplikace. V pirednaskach ¢. 4 a €.5 jsme
pracovali (v dialogové aplikaci pouzili) TextEdit a PushButton. V uvedenych pfednaskach byl popsan
zpusob prace s polozkami, komunikace s polozkami. Filozofie prace s ostatnimi polozkami, které
miuiZete pouzit k definici dialogu je stejna.



Polozky dialogové aplikace jsou ptistupné v ToolBoxu nebo v menu QT Designeru Tools/Buttons,
Containers, Views, ... Toolbox Ize zobrazit v menu QT Designeru Window/Views/ToolBox. Polozky
jsou rozdéleny do skupin (Buttons, Containers, Views, ...).
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Vyznam jednotlivych poloZek je anglicky uveden v piiruc¢ce QT Designer Manual v kapitole
Reference: Menu Options. Komunikace je podobn¢ zaloZena na signéalech a slotech. Kazda polozka je
reprezentovana objektem QT knihovny (LineEdit -> QLineEdit, ListBox -> QListBox, ...) poskytujici
signaly, které jsou vygenerovany pii zmeéné jejich stavu.

QLineEdit :

void textChanged ( const QString & );

void lostFocus ();

void selectionChanged ();
QListBox :

void selected ( int index )

void selected ( QListBoxItem * )

Definice poradi polozZek.

Pti zobrazeni dialogu pfi spusténi aplikace se pfifadi “focus” polozce, kterd ma nadefinovano potadi



pocatecni s Cislem jedna. Potadi polozek dialogu je dano tim, v jakém potadi se polozky do dialogu pfi
navrhu vkladaly. Pokud s timto pofadim vyvojaf nesouhlasi, 1ze potadi piredefinovat v menu QT
Designeru Tools/Tab order. Po vybéru této polozky z menu je v dialogu zobrazeno aktualni potadi
polozek. V dialogu je mozné¢ piedefinovat potadi klikem levého tlacitka mysi na jednotlivé (vSechny)
polozky dialogu v tom potadi v jakém je chcete mit nadefinovany.
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Rezim definice potadi polozek ukoncite z menu Tools/Pointer.

Set Buddy.

V dialogu je Casto nadefinovana polozka a u ni popisek v podobé TextLabelu (). QT technologie
poskytuje definovat kombinaci ALT-? k akcelerovanému pftifazeni fokusu dané polozce dialogu.
M¢jme naptiklad polozku pro zadani ndzvu (LineEdit) a popisek nézev (TextLabel). U text labelu v
Property editoru nadefinujeme nazev polozky a pted pozadovany znak vlozime '&' (appersand).
Pismeno 1épe klavesa se znakem pismena za appersandem v kombinaci s klavesou ALT nastavi pfi
behu programu “focus” pfifazené polozce. Spojeni definovaného popisku (TextLabel) s polozkou pro
pfifazeni “focusu” se nastavi z menu Tools/Set Buddy a to tak:

vybere se piislusny popisek (TextLabel) s appersandem klikem levého tlacitka mysi

po vybéru polozky Tools/Set Buddy spojim “drag and dropem” popisek s piislusnou polozkou



Po spusténi programu s timto pouzitim, se po ALT-N nastavi kurzor do editacniho policka a uzivatel
programu muze v policku psat.



Umisténi polozek pri zméné velikosti dialogu.
V programu je zadouci, aby pti zménég velikosti jakéhokoliv okna byly vzdy vSechny polozky logicky

umistény.
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Optimalniho feSeni umisténi polozek pii zmeéné velikosti dialogu 1ze dosahnout vloZzenim a definici :

”Spaceru” a nastavenim “Lays out the Selected Widgets” vertikalné, horizontalné nebo v mtizce.
Spacer vymezuje prostor-mezeru, u které definuje jaky chovani a velikost pii zménég velikosti okna.

Spacer je mozno vloZit do dialogu z ToolBoxu, z toolbaru nebo z menu Layout/Add Spacer. VloZi se v
horizontalnim nebo vertikalnim do prostoru, ve kterém chci mezeru definovat.
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Vlastnost sizeType je vazana na hodnotu sizeHint (velikost). Vlastnost sizeType mtiZze nabyvat hodnot
viz. QSizePolicy::SizeType v piiru¢ce QT Reference Document.

Po definici Spaceru je nutno zrusit vybér vSech polozek dialogu a nastavit “Lays out in the selected
widgets” a to v mfizce, v horizontalnim nebo vertikélnim sméru.



Definice Spaceru se provadi vzhledem k polozce nebo k polozkam, u kterych chei definovat pozici
vzhledem k zméné velikosti okna.
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situace. Detailni popis je v QT Designer Manual v kapitole Create Dialog v odstavci Laying Out the
Widgets.

Modalni (modal) a nemodalni dialog.

V Property dialog je mozné nastavit typ dialogu, dialog mize byt modalni a nemodalni. Modalni
znamena, Ze po zobrazeni dialogu CDialog::Show() (CDialog::Exec()) aplikace neopusti “focus”
zobrazeného dialogu, aplikaci nelze ovladat pokud modalni dialog nebyl zavien. U nemodélniho
dialogu je mozné¢ aplikaci (jiné okna aplikace). Podrobnéji popis QDialog objektu.



Tvorba vice dialogu v rdmci navrhu aplikace.

V projektu QT Designeru je v navrhu aplikace (dialogové, okenni a jiné) mozné definovat dals$i widgety
(napt. dialogy, i polozky dialogti), ktery bude popsan samostatnym *.ui souborem, poté bude
vygenerovan dalsi defini¢ni soubor vytvofen¢ho widgetu véetné implementacnich souboru.
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#include =gapplication.h>
#include "Listlnput.h"
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main( int argc, char ™ argv )

OApplication al arge, argv );
DefListlnput w;

w.show();

a.connect{ &a, SIGNAL( lastWindow(
return a.exec();
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