Lists, Trees and Tables

Qt technologie poskytuje zobrazit data jako jednoduchy seznam (list box), jako slozit&jsi seznam v
podobé zobrazeni hodnot ve slopcich (list view), jako stromecek, kde jsou hodnoty zobrazeny
hierarchicky (list view) a pomoci tabulky (table).

QListBox

Objekt QListBox poskytuje zobrazeni dat v nejjednodussi formé — na jednom tadku jeden udaj.
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Konstrukce objektu je popsana v ,,QT Reference document™ nebo je nejlepsi si objekt navrhnout v
QR Designeru.

Pokud je konstrukce v potadku provedena, k vyprazdnéni seznamu Ize pouzit metodu clear, pro
vkladani je mozné pouzit metody insertltem nebo insertStringList.

ListBoxExawple: :ListBoxExample [ OWidget Fparent, char *rname | @ OVEOX([ parent, hame |

{
m listBox = new QListBox( this j;

QHEox *hlb = new QHBox | this ):

m lineEdit = new QLineEdic| hb j:

QPushButton *pbhidd = new QPushButton| "add'™, hh |:
QPushEutton *pbhClear = new QFushButton( "Clear™, hh ]:

connect [ phidd, SIGNAL (clicked(])), this, 323LOT(addItemi(l) |:
connect | phClear, SIGNAL (clicked(]), m listBox, SLOT(clear()) ):
i

wold ListBoxExatnple: :addIlteml)

{
m listBox->insertlitem( m lineEdit->texti(] ]:
m lineEdit->setText | "' |;

b

Ptiklad nazorné ukazuje pouziti metody insertltem. V konstruktoru dochazi ke konstrukci objekti a
v metod¢ addItem je ptidan text z editacniho pole (line edit) do seznamu (list box).




K rozsiteni vlastnosti seznamu lze pouzit objekt QlistBoxItem. Ptikladem je objekt
QListBoxPixmap a QjListBoxPixmap, pomoci kterych mizete tvofit seznam s texty a obrazky.

QLiztEBox *1lb = new QListcEBoxi() :
QFixmap pomi 12, 12 :

pim.£ill{ Qc::ired |;:
new QListBoxPixmapi lb, pm, "Red™ |:
pro.£ill( Qc:ywellow )

new QListBoxPixmapi( lb, pm, "Yellow™ |:
pm.£ill({ Qt::green | :

new QListBoxPixmap| lb, pm, "Green™ J:
pm.£ill( Qu:icyan ):

new QListBoxPixmap|( lb, pm, "Cwyan™ ]:
pm.£illf Qc:iiblus ) :

new QListBoxPixmapi lb, pm, "Elue™ |:
prm.£ill( QC::magenta ) :

new QListBoxFixmapi lb, pm, "Magenta™ ] :

Na piikladu je znazornéna konstrukce list boxu a objektu QPixmap (vystupni definované zatizeni
pro kresleni — bitovd mapa). Konstrukce QListBoxPixmap definuje vlastnika tohoto objektu
(vlastnikem je list box), bitovou mapu s obrazkem a doprovodny text. Po konstrukei je automaticky
definovana polozka seznamu (viz. vysledny obrazek seznamu).
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Na obrazku je vybran uzivatelem programu fadek v seznamu s oznaenim green. QT technologie
umoznuje pracovat se tfemi mody vybéru polozek (selected mode):

QListBox::Single — 1ze vybrat pouze jednu poloZku seznamu.

QListBox::Multi — lze vybrat jakékoliv mnoZstvi polozek seznamu mysi (drag and
drop).

QListBox::Extended — lze vybrat jakékoliv mnozstvi polozek senzamu zndmym
zpiisobem shift+rozsah nebo ctrl+polozka.

Na nasledujicim ptikladu je ukazka zjisténi textu vybrané polozky. Jako selected mode je pouzit
mod QListBox::Single:



ListBoxExample: :ListBoxExample | OWidget *parent, char #*name ) : OVEBox | parent, namme |

i

connect{ m listBox, SIGHAL (selectionChanged()j, this, 3LOT(new3electioni]]) ]:
}

wold ListEBoxExample: :newlelectioni)
{

if( !m listBox->selectedItemi] |
tn label->zetText | "nothing™ j:
else
m label->zetText | mw listBox->selectedltemi]->text (] ]:

QListView

Pokud potfebujeme zobrazit polozku seznamu piehlednéji do sloupcii, pouzijeme technologii
podporovanou objektem QListView.
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Na prikladu je seznam zobrazen ve tiech sloupcich. Sloupce Ize tvotit navrhem v QT Designeru
nebo metodou QListView::addColumn. Konstrukce objektu QListViewltem, urci vlastnika tohoto
objektu (vlastnik je list view) a texty pro jednotlivé sloupce. Po konstrukei je polozka zobrazena v
list view (viz. priklad konstrukce).

OWidget *ListViewExample::zetupListTab ()
i
I listWiew = new QListWViewl(];

m listWiew-raddColumn( "Foo™ | ;
m listWiew-raddColumn( "Bar™ | ;
m listWiew-raddColumn( "Baz™ | ;

m listWiew-»setldllColumnsshowFocus( true |2

new QListViewItem( w listView, "(1, 1)", ™1, 2)", "{1, 31" }:
new QListViewltem( w listView, "(2, 1)", ™2, 2)", "{2, 31" ):
new QListViewltem( w listView, "(3, 1)", ™3, 2)", "(3, 31" }:
new QListViewltem| w listView, ™(4, 1)7, ™4, 2)", "4, 3]" }:

return m listView:




V popisu objektu QListView a QListViewltem v QT Reference document jsou popsany kompletni
metody pro spravu list view.

Objekt QListView poskytuje moznost zobrazit seznam i1 pomoci stromu hierarchicky:
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Ukazka kodu ptiblizuje zplsob prace se hierarchickym zobrazenim seznamu:

OWidget *ListViewExample::setupTreeTak ()
i

m treeView = new QListWView():

m treseView-raddColumn( "Tree" |:
m treeView-raddColwmni "First™ |:
m treseView-raddColumn( "3econd"” |:
m treeView-raddColwmni "Third™ |:

m treeView->setRootIsDhecorated| true |;:

OLiztViewltem *root = new QListWiewltem( m treeView, "root' |:
QListWiewItem *a = new QListWiewItem( root, "a'"™ j:
QListWiewItem *hb = new QListWiewItewm( root, "EB"™ ):
QListWiewItem *o = new QListWiewItem( root, "CM ):

new QListViewItem| a, "foof, f1f, M2 FIF
new QListViewItem| a, "hart™, ™iff, f™iiff,  M"iji'™ §:
new QListWViewItem| a, "ha=z", "af, "Mt oo

new QListViewItem| b, "foogf, 1M, f2fr M3 4
new QListViewItem| b, "hart™, ™iff, m™iif M"iji'" j:
new QListWViewItem| b, "ha=", "af, "Mt fFoff o)

new QListViewltem(| <, "foo'r, 1w, m2® MIT o ;
new QListWViewlItem| o, "har'™, "if, M"iif, "iii'" ):

new QListViewltem| <, "haz'", "aT', "h",  "Toro):

return m treeView;

Pomoci metody vytvofime sloupce seznamu a jejich ndzvy. Hierarchicky vztah je definovan
vlastnikem konstruovaného objektu QListViewltem. Filozofie vkladani polozek do zobrazeni je



stejny jako v predchozim pouziti QListView.

Jednoduché je i zobrazovani obrazku k textu na jednotlivych sloupcich.
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Ikony lze umist'ovat na jekékoliv misto v seznamu (jakykoliv fadek, jakykoliv sloupec). Standardné
plnime polozky seznamu list view. Pomoci objektu QPixmap a metody QlistViewItem::setPixmap
muzeme vkladat ikony na jakékoliv misto seznamu.

QTable

Pouzitim widgetu QTable se ndm dostdva moznost definovat pro jakoukoliv buiitku jakykoliv
widget (check box, combo box, obycejny fetézec, ...). Je jednoduché vytvofit tabulku a pro
vlozeni / definici ptisluSného widgetu pouzit setText, setPixmap, setltem funkce.
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Na obrazku tabulka je definovéana objektem QTable a jednotlivé buiiky objektem QTableltem. Jako
buiiku musime definovat tfidu odvozenou od QTableltem, kterd bude ur¢ovat buiiku jako barvu,
kterou urc¢i uzivatel programu pomoci combo boxu.

class ColorTableItem : public QOTableItem
{
public:
ColorTableltem| QTabhle *table, const Q5tring &color ) ;

Oidget *createEditor() const:
vold setContentFromEditor [ OWidget *w ) ;

wolid paint| QFainter ¥*p, const QColorGroup &cg, const QRect &Lor, bhool selected ):
r:

Funkce paint vykresli pozadi bunky pfi editaci dle definovaného textu ve funkci createEditor.
Funkce createEditor vytvoii v buiice combo box a definuje poloZky combo boxu (barvu a text).

vold ColorTableItem: :paint| QPainter ¥*p, const OColorGroup &L£og, const QRect &cr,
hool selected )
{
if{ text() == "White" |
p->zetEBrush( Qt::white ):
else if( text() == "Gray" )
p-rzetBrushi( Qt::gray J.:
else if| text() == "Elack"™ )
p-»3etBrush( Qt::black ):
else if| text () == MRed" )
p-rzetBrush( Qt::red ):
else if| textc()] == "¥ellow™ )
p-r>setBrush(| Qt::iyellow )
else if| text() == "Green®™ )
p-r»setBrush( Qt::green ):
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p->setEBrush( Qt::cyan .
else if| text()] == "Blus"™ )
p->zetEBrush( Qt::blue ):

else if| text() == "Magenta™ )
p-rzetBrushi( Qt::imagenta ]:
p—>dravBRect [ table() ->cellBectirow(), col()l) 1:
H




OWidget *ColorTableltem: icreateEditor ()
{
QComboBox *ch =
Qobject: :connect [ ch,
0 B

new QComboBox |

QPixmap pm( 100, 20 §:
prm.£ill{ Qt::white |:
ch->insertltem( pm | ;
prm.£ill1{ Qt::gray );
ch->insertItem( pm ):
prm.£ill{ Qt::hlack )
ch->insertItem( pm )2
pm.£ill{ Qt::ired ) ;
ch->insertItem| pm ) :
pm.£1il11§ Qt:iiyellow ) ;
ch->insertItem| pm ) :
prm.£ill({ Qt::green ):
ch->insertItem( pm ) :
prm.£ill1{ Qt::oyan )
ch->insertltem( pm | ;
prm.£ill{ Qt::blue )
ch->insertltem( pm | ;
prm.£ill( QC::magenta
ch->insertItem( pm )2

1

if{ cext() == "Whitce™ |
ch->secCurrentItem| 0O ) ;
else if| texti() "Gray™ )
ch-rsetCurrentItem| 1 ):
else if| texti) "Elack™ )
ch-rzetCurrentItem| 2 ):
else if| texti) "Red™ |
ch-rsetCurrentItem| 3 ):
else 1f| texti) "fellow™
ch-rsetCurrentItem| 4 ) ;
else ifi( textl() "Green® |
ch-rsetCurrentItem| 5 ) ;
else if| texti) "Cyan®™ )
ch->secCurrentItem| 6 ) ;
else if| texti() "Elues™ )
ch-rsetCurrentItem| 7 );
else if| texti) "Magenta™ |
ch-rzetCurrentItem| 8 ) :

return ch:

Const

table() ->viewport (]
SIGNAL [ activated|

int )

).

1
tabhlel],

SLOT | doValueChanged




volid ColorTableltem: :setContentFromEditor | OWidget *w )
i
if{ w—rinherits| "OCowboBox™ | )
i
switch( [([(QComboBox*)w)-—>currentItem(] )
i
case 0O:
setText | "Whitce™ ) ;
hreak:;
case 1:
gecText [ "Gray™ |:
break:
case 2:
setText | "Black™ ):
brealk:
case 3:
setText [ "Red' ):
hrealk:;
case 4@
setText ([ "Yellow™ )
hreak:;
case 5@
setText [ "Green' ):
hrealk:;
case 6:
setText [ "Cyan'™ )
hreak;
case 7
setText ([ "Blue™ ):
hreak;
case S:
setText | "Magenta™ ):
hreak:;
}
}
else
QTableltem: :setContentFronEditor ([ w )2
}
QTable t©f 3, 3 ):
t.setItem| 0O, O, new ColorTableltem| &£t, "Red™ | §:
t.setltem| O, 1, new ColorTableltem( £t, "Green™ | ]:
t.setItem| O, 2, new ColorTableltem( &t, "Black™ ) ):
t.setltem( 1, 0, new ColorTableltem| &t, "Yellow™ )1 :
t.Zetltem( 1, 1, new ColorTableltem( &t, "Magenta™ 1 ]:
t.setltem| 1, 2, new ColorTableltem( &t, "Elue™ ] :
t.setltem| 2, 0, new ColorTabhleltem| &t, "Gray™ | 1:
t.setltem| 2, 1, new ColorTableltem| &t, "Cyan®™ | ):
t.setltem| 2, 2, new ColorTableltem| &£t, "White™ ) }:




