1) Napište příkaz (posloupnost příkazů) pomocí nichž nakreslete v:
a) BP7 žlutý (barva 14) bod (pixel) v levém dolním rohu obrazovky?
b) Delphi červený (RGB=255,0,0) bod (pixel) v polovině pravého okraje uživatelské plochy formuláře?
c) BP7 na střed obrazovky pravoúhlého (může být i pomocí úseček) o ploše odpovídající ¼ plochy obrazovky, s poměrem stran shodným s poměrem stran obrazovky?
d) Delphi na uživatelskou plochu formuláře bílou barvou osy karteziánského SS, pokud uživatelská plocha okna představuje výřez USS, s hranicemi dle obrázku XMIN < 0 < XMAX; YMIN < 0 < XMAX?
	XMIN; YMAX

XMAX; YMIN


2) Napište směrnicový tvar rovnice přímky procházející body A[1;2], B[6;0]?
3) Pomocí DDA algoritmu určete souřadnice všech bodů, které vyznačíte při kreslení úsečky AB určené body A[1;2], B[6;4]?
4) Vysvětlete stručně výhody Bresenhamových algoritmů?
5) Jakou část elipsy (v poloze, kdy osy elipsy jsou rovnoběžné s osami SS) musíte při kreslení pomoci Bresenhamova algoritmu vypočítat a kolikrát můžete takto vypočítanou část přenést pomocí symetrie?
6) Napište a odvoďte (např. pomocí použití polárních souřadnic) vztahy pro 2D otočení bodu okolo počátku?
7) Nakreslete 4 fáze (pro každou hranu jeden obrázek) postupného inverzního vyplňování naznačeného čtyřúhelníku?
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8) Při ořezávání úsečky pomocí metody Sutherland je každému konci úsečky přiřazen jistý kód. Napište vztah, který vyjadřuje, že úsečka leží celá uvnitř ořezávané oblasti?
9) Jakým způsobem lze určit, zda zadaný bod leží uvnitř, nebo vně nekonvexního mnohoúhelníku, zadaného geometricky pomocí posloupnosti navazujících úseček?

10) Jakým způsobem lze pomocí vektorového počtu určit, zda jsou 2 úsečky (určené koncovými body) navzájem kolmé?

11) Určete vzdálenost bodu A(Ax ; Ay) od kružnice (Sx ; Sy ; R)?

12) Vysvětlete pojem CSG modelování?

13) Pomocí technické axonometrie nakreslete v levotočivém SS (kdy osa X směřuje dopředu) krychli o délce hrany 1 jednotka. Kreslete pouze viditelné hrany. Vyznačte jednotky na jednotlivých osách a důležité úhly, které jste použili při kreslení?
14) Jaký je rozdíl mezi interpolací a aproximací při kreslení křivek pomocí zadaných bodů?

15) Co je to kubika?

16) Jaký je rozdíl mezi histogramem barevného obrázku a obrázku v odstínech šedé?

17) Jaký je základní princip rozptylovací metody s distribucí chyby?

18) Na kolik barev je rozdělen barevný prostor v barevné paletě 3-3-2? Kolik odstínu (úrovní) je vyhrazeno pro základní barevné kanály RGB?

19) Jaký je zásadní rozdíl mezi standardní paletou 3-3-2 a (adaptivní) paletou?

20) Které jsou základní barvy v barevném systému CMYK?

21) Uveďte postup pro vytvoření efektu embosovaného vzoru (stačí výraz pro výpočet barvy jednoho obrazového bodu)?
22) Jakou barvu představuje v modelu RGB hexadecimální hodnota $C0C0C0?
